
Uppdrag 1
Hur många geometriska figurer kan ni hitta?

Rätt antal kvadrater blir koden till escaperoom.
4-6

Facit = koden = 40 kvadrater



Uppdrag 1
Hur många geometriska figurer kan ni hitta?
Rätt antal trianglar blir koden till escaperoom.

F-3

Facit= koden= 5 trianglar



Uppdrag 1
Hur många geometriska figurer kan ni hitta?

Facit = koden= 16 trianglar



Uppdrag 1
Hur många geometriska figurer kan ni hitta?

Facit = koden = 8 trianglar



Uppdrag 2 Sudoku

Lös sudoku för att få ledtråden till escaperoom.

F-1

Tyvärr kan vi inte delge de sudoku vi använde för de tillhör vårt
läromedel.

Uppdrag 2 Sudoku

Lös sudoku för att få ledtråden till escaperoom.

2-3

Tyvärr kan vi inte delge de sudoku vi använde för de tillhör vårt
läromedel.



Uppdrag 2 Sudoku

Lös sudoku för att få ledtråden till escaperoom.

4-6

Tyvärr kan vi inte delge de sudoku vi använde för de tillhör vårt
läromedel.

Uppdrag 2 Sudoku

Lös sudoku för att få ledtråden till escaperoom.

5-6 svår

Tyvärr kan vi inte delge de sudoku vi använde för de tillhör vårt
läromedel.



Facit Sudoku

Sköldp.= 2            Sjöhäst= 1 3. Clownfisk= 6 Haj = 4

Escaperoomkod: 2164

3. Uppdrag- Flytta rätt pjäser!

1. Placera ut era 13 pjäser i valfria rutor. 1 pjäs/ ruta.
STOPP

2. Eleverna ska nu räkna ut hur många poäng de får enligt följande:
5 poäng för 5 pjäser i rad
4 poäng för 4 i rad
3 poäng för 3 i rad
(vågrätt, lodrätt, diagonalt)

3. Flytta nu på tre pjäser så att ni maxar era poäng.
Er slutliga poäng är koden till escaperoom.



Escaperoomkod: Blir olika för alla grupper. Gruppen
skriver in sitt resultat på raden.



Uppdrag 4 Sant eller falskt

Gröningen/stora gräsplanen

Grupperna ställer upp sig vid startkonen. En elev springer fram till konen
mitt emot och hämtar ett påstående ur zippåsen. Påståendet tas med
tillbaka till gruppen där man tillsammans får bestämma om det ska
placeras i sant eller falskt- ringen. Fortsätt till alla sex påståendena är
placerade.

Gruppen vänder sedan på alla påståendena i falskt- ringen och adderar
de siffror som står på baksidan. Detta är koden till escaperoom.

Escaperoomkod (1-3): 40

Escaperoomkod (4-6): 88

1-3:



4-6:



Uppdrag 5 Lös ekvationerna!

Gröningen/stora gräsplanen

Grupperna ställer upp sig vid startkonen. En elev springer fram till konen
mitt emot och hämtar en ekvation ur kuvertet. Ekvationen tas med
tillbaka till gruppen där man tillsammans räknar ut värdet på ekvationens
djursymbol. Skriv upp djurets värde. Fortsätt till alla sex ekvationer är
hämtade och lösta.

Det finns sex ekvationer med symboler från barriärrevet.

Värdena på symbolerna utgör koden till escaperoom.





= 8 = 10 = 2

= 5 = 4 =7

Escaperoomkod: 8102547


