Uppdrag 1
Hur manga geometriska figurer kan ni hitta?

Ratt antal kvadrater blir koden till escaperoom.
4-6

Facit = koden = 40 kvadrater



Uppdrag 1
Hur manga geometriska figurer kan ni hitta?
Ratt antal trianglar blir koden till escaperoom.

F-3

Facit= koden= 5 trianglar



Uppdrag 1
Hur manga geometriska figurer kan ni hitta?

Facit = koden= 16 trianglar



Uppdrag 1
Hur manga geometriska figurer kan ni hitta?

Facit = koden = 8 trianglar



Uppdrag 2 Sudoku

Lds sudoku for att fa ledtraden till escaperoom.

F-1

Tyvarr kan vi inte delge de sudoku vi anvande for de tillhor vart
laromedel.

Uppdrag 2 Sudoku
Lds sudoku for att fa ledtraden till escaperoom.

2-3

Tyvarr kan vi inte delge de sudoku vi anvande for de tillhor vart
laromedel.




Uppdrag 2 Sudoku

Lds sudoku for att fa ledtraden till escaperoom.

4-6

Tyvarr kan vi inte delge de sudoku vi anvande for de tillhér vart
laromedel.

Uppdrag 2 Sudoku

Lés sudoku for att fa ledtraden till escaperoom.

5-6 svar

Tyvarr kan vi inte delge de sudoku vi anvande for de tillhér vart
laromedel.




Facit Sudoku

Skéldp.= 2 Sjohast= 1 3. Clownfisk=6  Haj=4

Escaperoomkod: 2164

3. Uppdrag- Flytta ratt pjaser!

1. Placera ut era 13 pjaser i valfria rutor. 1 pjas/ ruta.
STOPP

2. Eleverna ska nu rakna ut hur manga poang de far enligt féljande:
5 poang for 5 pjaser i rad
4 poang for 4 i rad
3 poang for 3 irad
(vagratt, lodratt, diagonalt)

3. Flytta nu pa tre pjaser sa att ni maxar era poang.
Er slutliga poang ar koden till escaperoom.



Escaperoomkod: Blir olika for alla grupper. Gruppen
skriver in sitt resultat pa raden.



Uppdrag 4 Sant eller falskt
Groningen/stora grasplanen

Grupperna staller upp sig vid startkonen. En elev springer fram till konen
mitt emot och hamtar ett pastaende ur zippasen. Pastaendet tas med
tillbaka till gruppen dar man tillsammans far bestdmma om det ska
placeras i sant eller falskt- ringen. Fortsatt till alla sex pastaendena ar
placerade.

Gruppen vander sedan pa alla pastaendena i falskt- ringen och adderar
de siffror som star pa baksidan. Detta ar koden till escaperoom.

Escaperoomkod (1-3): 40
Escaperoomkod (4-6): 88

1-3:
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4-6:

{ Vad 3 differensen om termerna §) | vad S kvoten om tSGaren dr 20 )

Addera talet 8 Ll dfferansen
av talen 125 och 74

Aiddera talet 20 Gl swmman av
talen I och 59.

20:58-F-42

Den férsta terman 8r &4 och den
andra 47, Vad &r diff erensen?,




Uppdrag 5 Los ekvationernal!

Groningen/stora grasplanen

Grupperna staller upp sig vid startkonen. En elev springer fram till konen
mitt emot och hamtar en ekvation ur kuvertet. Ekvationen tas med
tillbaka till gruppen dar man tillsammans raknar ut vardet pa ekvationens
djursymbol. Skriv upp djurets varde. Fortsatt till alla sex ekvationer ar
hamtade och [0sta.

Det finns sex ekvationer med symboler fran barriarrevet.

Vardena pa symbolerna utgor koden till escaperoom.

Ekvationer f-I

£ +d=16

8+ g = |3



g +8 =16
2% 5=150
597 =514
1R5=9R =3
|
18 = 43 = e
kvationer 4-6 LI.O _
E+g=3=13  mIXI*E

)9 g 5=2=23 )t t =50+ 3
M (5+Yy) =8

G




Escaperoomkod: 8102547



